
Bald  auf  dem  Markt:
preisgekrönte  Gebärden-Lern-
App für Kinder
Ein Interview mit Anke Schöttler, die die Idee zu der App
hatte  und  damit  2018  die  Digital  Imagination  Challenge
gewonnen hat.

Digitale  Innovationen  für
mehr Inklusion im Alltag
Der  Innovationswettbewerb  ‚Digital  Imagination  Challenge‘
zeichnet im November 2018 Ideen und Projekte aus, die damit zu
mehr  Inklusion  im  Alltag  von  Menschen  mit  Behinderung
beitragen  wollen.  Der  Wettbewerb  wird  von  Unitymedia,  dem
Verein Sozialhelden e. V. und dem Netzwerk Impact Hub Berlin
organisiert und ist mit 15.000 Euro dotiert. Wir stellen die
fünf Finalisten der Challenge und ihre Projekte vor.
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